Erasmus+

KONKURS NA LOGO PROJEKTU
ERASMUS + KA101

»Otwieramy drzwi dla innowacyjnoSci w naszej szkole” -
We open the door for innovation in our school.

Zapraszamy uczniOw naszej szkoly do wziecia udzialu w konkursie na opracowanie
symbolu graficznego- logo projektu ERASMUS+ KA101, ktéry przez najblizsze lata bedzie
realizowany w naszej szkole.

Realizowany projekt nosi nazwe ,,Otwieramy drzwi dla innowacyjnoSci w naszej szkole” -
We open the door for innovation in our school.

REGULAMIN KONKURSU

I.  Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest koordynator projektu
p. Agata Batorska.

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu - logo
projektu Erasmus+, w ktorym nasza Szkota bierze udziat.

2. Logo wykorzystywane bedzie w dokumentacji zwigzanej z projektem, promocyjnych
materiatach, stronach internetowych oraz w innych typach materialéw multimedialnych
zwigzanych z projektem.

3. Konkurs trwa od 29.10.2021r. do 15.11.2021r.

III. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie moga bra¢ udzial wszyscy uczniowie naszej Szkoty, ktérzy zapoznali si¢
z regulaminem konkursu.

2. Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie.

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi
w regulaminie.

4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

5. Zwyciezcy konkursu akceptuja fakt, Zze nagrodzone i wyréznione projekty staja sie

wlasnoScia Szkoly Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Nowej Wsi Wielkiej.
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FinaliSci konkursu zrzekaja si¢ praw autorskich do projektow skladajac oSwiadczenie
o nieodplatnym zrzeczeniu si¢ praw na rzecz Szkoly Podstawowej im. Marii
Konopnickiej w Nowej Wsi Wielkiej.

Wzér o§wiadczenia, o ktéorym mowa w pkt 5, stanowi zalacznik do niniejszego regulaminu.
Uczestnictwo w konkursie jest rtOwnoznaczne z akceptacjag warunkéw konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1.

Na konkurs mozna zgtasza¢ dowolng ilo$¢ projektow.

Projekt znaku graficznego -logo powinien nadawac si¢ do réznorodnego wykorzystania:
reklama, Internet, plakat, ulotki, materialy piSmienne, formy Scienne itp).

Prace mozna wykona¢ recznie lub korzystajac z technik komputerowych.

Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

Na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 15 cm x 15 cm.

W swej treSci projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych.

Projekty moga by¢ wykonane w dowolnej technice, jednak z uwagi na ich przeznaczenie,
autor powinien zadbac o to, aby znak byt fatwy do reprodukc;ji.

Logo nie moze zawiera¢ graficznych elementéw, do ktorych prawa autorskie posiada inna
osoba, anizeli autor logo.

V. Logo winno charakteryzowac sie nastepujacymi cechami:

by¢ czytelne i fatwe do zapamietania,

by¢ Scisle zwigzane z tematem projektu,

wzbudzaé pozytywne emocje,

wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiaréw podanych w regulaminie,

logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym 1 kolorystycznym,
mie¢ charakter migdzynarodowy.

Projekt realizowany jest w jezyku angielskim, wigc wszystkie opisy jakie ewentualnie znajda
sie¢ w logo powinny by¢ zapisane wlaSnie w tym jezyku. JeSli masz watpliwosci, jak
przettumaczyé swéj pomyst, zglo$ si¢ do nauczyciela jezyka angielskiego.

VI. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych

1.

2.

Prace nalezy wysta¢ na adres koordynatora: agata.batorska@edupolis.pl lub przynie$s¢ do
sali 115.
Prace powinny zosta¢ opatrzone hastem (,,Konkurs na logo projektu) , w ktdorej uczestnik
podaje:

. imi¢ 1 nazwisko,

. klase,

. informacje na temat techniki komputerowej wraz z nazwg programu,

w ktorym projekt zostat wykonany
. wypetniony zatacznik do regulaminu konkursu.

Prace konkursowe, nie spelniajagce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu, nie
beda podlegaly ocenie Komisji Konkursowej. Prace dostarczone po terminie nie beda
oceniane. Organizator konkursu nie zwraca prac.
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VII. Ocena prac konkursowych

1. Zwycigskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, skladajacy sig
z 5 czlonkéw powotang przez Dyrektora Szkoty sposréd nauczycieli oraz na podstawie
glosowania online. Przewodniczacym komisji bedzie Dyrektor Szkoty.

VIII. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bgdg zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:

* zgodnos¢ projektu z regulaminem,

* oryginalno$¢ znaku, fatwo§¢ zapamigtywania,
* czytelnos¢ i funkcjonalno$¢ projektu,

* estetyka wykonania projektu.

IX. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwycigzce konkursu.
Dla zwycigzcy przewidziana jest nagroda Dyrektora Szkoly. Organizator konkursu moze
przyznaé wyréznienia osobom, ktérych prace uznano za interesujace.

3. Komisja zastrzega sobie prawo do przedluzenia konkursu oraz niewybrania pracy
zwycieskiej.

4. Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoly. Planowana data ogloszenia wynikéw
3.12.2021r.

5. Po ogloszeniu wynikéw 1 przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
prezentujaca wszystkie prace, a takze zdjecia prac zostang umieszczone na stronie szkoty.

Moze to wtasnie Twoja praca zostanie logo projektu ,,Otwieramy drzwi dla innowacyjnosci
w naszej szkole”- We open the door for innovation in our school.

Powodzenia!

Batorska Agata



